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Raza Clase _ Clase R Clase
Alineamiento D = S U == Y == -
Edad Sexo
Altura Peso
Qjos Pelo

Defensas especiales

Sentidos especiales v ’\/ v

—— \s 2/
- Ajuste Ajuste N° de Ajuste def N° maximo
Aj. dar reaccion Puntos golpe Lenguajes magica servidores
Aj. daio I:l Shock Nivel de o .
Ajuste I:l sistema conj. apre. Bonificacion I:l Ajuste de I:l
proyectiles conjuros lealtad
Peso aut. |:| Superviv. a Oportunidad
Ajust revivificac. conjuros Probabilidad Aluste d
st-max I:l defensa Proteccion I:I N° maximo I:l conjuros reaecion
VS. veneno conjuros
Abrir puertas I:l i Inmunidad
Doblar barras I:l Regenerac. |:| Icnolz;ﬁﬂl(?:d |:| conjuros I:I
Alzar puertas
ARMAS DE COMBATE Paralizacion
veneno
Armas AT | BONO | GACO DANO ARMA (P,M/Q) ALCANCE TAM | TIPO | VEL.
Cetro, vara
varita
Petrificacion
poliformia
Arma de
aliento
Municion/ tipo: Cantidad/cargas: 5 10 15 20
[ ] oooooooooooooooooooo confiras
5 10 15 20
[ | ooooooooooooOoO0O00o0o0O00

CLASE DE ARMADURA PUNTOS DE GOLPE o e

Lo — Ooood

Destreza: g — OOooog

Descripcion: — Oooog

X — OoooO

Desgaste de . % — OOOoog

armadura (-1) Sorprendido +1 Moribundo 5 — Oooog
Flanqueo +1 o -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 9 :_

oooo N OO0OoO0Ooooooono ¥ — O0O0ooa

IDIOMAS PERICIAS EN TALENTOS ARMAS




HABILIDADES ESPECIALES PROVISIONES TESORO

PLATINO
00000 ORO

O0000 PLATA
COBRE

00000 ——
00000 O, ARTE

HAB/OBJETOS TIEMPO USOS/CARGAS
| | | OO0OO00 OOO0OO
OO00O00 OOO0O00O

| | | 00000 OOO0OO
00000 OOO0OO

| | | OO0O0O00 OOO0OO
O0OOO00 OOO00O

| | | 00000 OOO00O
OO0O0O00 OOO0OO

COMPARNERO | |

CLASE Y NIVEL RAZA

GACO AT#1 DANO

GACO AT#2 DANO

nvert [T T mov ca -
NIVEL II |:||:| HABILIDADES
nverm [ EQUIFO

mveLy [ SEGUIDOR

GACO AT DANO

NIVEL V DD MOV DG CA PG
NIVEL VI |:||:| HABILIDADES

NIVEL VII |:||:| MONTURA

GACO AT DANO

NIVEL VIII
I | ba A Fa
NIVEL IX |:||:| HABILIDADES

BASE

RAZA
DESTREZA
MISCELANEA
EXPERIENCIA
TOTAL

vAciAR BoLsiLLos | || [ I I |

ABRIR CERRADURAs [ | [ I I 1

HAL/DESAC. TRAMPAs[ || | I [ |

mov.siGILOSAMENTE [ | I 1T T I

OCUL. SOMBRAS 10 1

DETECTAR RUIDO

|
ESCALARPAREDES [ | [ I I |
|

LEER LENGUAJES

EQUIPO LOCA. PEso EQUIPO LOCA. PESO
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